Exemplu de subiecte examen 


1. Definiţi următoarele concepte ale programării orientate obiect 
pe specificul limbajului de programare Java: 
-  încapsulare; 
- membrii unei clase (tipuri de membri şi aspecte legate de 
vizibiliatea membrilor); 
- constructori ; 
-  supraîncărcarea metodelor; 


2. Definiţi 4 clase Java prin care să exemplificaţi moştenirea, 
suprascrierea metodelor şi polimorfismul 

3. Având în vedere următoarele definiţii de clase Java, comentaţi pe 
scurt fiecare linie de cod (dacă este corectă şi care este 
rezultatul execuţiei) din clasa Aplicaţie. 


public class Aplicatie 4 
public static void main (String[] args){ 


Universitate[] univ=new Universitate[2]; 
univ[O]=new UnivDesStat(); 
univ[1]=new UnivParticulara(); 


univ[O].admitere(); 
univ[1].admitere(); 
univ[O].NumeUniv="Al | Cuza"; 
univ[O0].Rector="Dumitru Oprea"; 


univ[1].NumeUniv="Bacovia"; 
univ[I].InstRector("V.L."); 


) 
) 


abstract class Universitate { 
private String Rector; 
protected String NumeuUniv; 


abstract public void admitere); 


public void InstRector(String nume) 
this.Rector=nume; 

) 

) 


class UnivDeStat extends Universitate 


public void admitere()4 
System.out.printin("admitere pe baza de dosare"); 


) 


class UnivParticulara extends Universitate 
public void admitere()4 
System.out.printin("admitere prin examen scris (60%) si dosare(40%)"); 
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4. Care va fi rezultatul executiei următoarei clase: 


public class ExceptiiPredefinite { 


public static void main (String[] args)4 
int[] tablou=41,2,3); 
// comentarea blocurilor de tratare exceptii va duce la blocarea executiei 
try { 
tablou[5]=2; 
System.out.printin(tablou[5]); 


catch (Exception e){ 
System.out.printin("eroare"); 
e.printStackTrace(); 


) 

finally { 
System.out.printin("4"); 

} 


System.out.printin("3"); 


